HREYFING LEIKSKOLABARNA

STEINAPEMA

Aldur: 2-4 ara.

Aherslupattur: Jafnvaegi, samhaefing og sképun.

Efniviour: Smasteinar - ekki mikid steerri en hnefi barnanna og
fotur.

Kennslufraedilegar leidbeiningar: Hér er unnid med samvinnu, samskipti og imyndunarafl.
pjalfar jafnveegi, samhaefingu augna og handa.

Timi Hvad? Hvernig? Hvers vegna?

Leikur: Steinaleikur
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Zfingar med smasteinum
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o aftur a bak
o setjast nidur
o leggjast 4 bak/kvid
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Leikur: Steinaldarmenn

Frjals leikur med steinana i fotunum. Fa bornin til ad utbua eitthvad og giska

Farni til framtidar .
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